
Réglement du Défi des Templiers 

 

1. Le jeu nécessitant la préparation de documents qui vous seront remis au départ, chacun 
s’engage à y participer en remettant son bulletin d’inscription, quelles que soient les 
conditions atmosphériques. 

2. Le jeu se déroulant de 14h00 à 17h00, les équipes doivent se présenter à la salle des 
fêtes de Conchil le Temple au moins 20 mn avant le début du jeu pour se voir remettre 
leurs documents et lancer le jeu. Toutes les équipes devront être revenues à la salle des 
fêtes à 17h00, dernier délai, afin de pouvoir compter les points et désigner l’équipe 
gagnante. Les points des équipes arrivées hors délai seront perdus.   

3. Le nom de l'équipe doit avoir une connotation "médiévale". Pour vous aider vous pouvez 
vous appuyer sur la liste des noms proposés ci-après afin de garder l’esprit médiéval du 
jeu et ne pas avoir de doublons. 

4. Les équipes se composent de 3 à 6 participants 

5. 1 membre de l’équipe déguisé sur le thème du moyen âge rapporte 1 point, toute 
l’équipe déguisée rapporte 3 points. 

6. Le jeu se déroulant dans l’espace public, les participants veilleront à respecter les règles 
de sécurité : marcher sur les trottoirs ou bords de route, faire attention en traversant les 
rues. 

7. Sauf exceptions signalées par un fanion, aucun accès à des propriétés privées n’est 
nécessaire ni autorisé. 

8. Le jeu est ouvert à tous les âges, mais se déroule en marchant dans l’ensemble du 
village donc nécessite la capacité de pouvoir marcher pendant la durée du jeu. 

9. Un adulte doit faire partie de l’équipe pour les enfants de moins de 12 ans 

10. Pour les personnes à mobilité réduite, la participation est possible le jeu se déroulant 
dans l’espace public praticable. Il y a diƯérents types d’épreuves à la fois « physiques » 
mais aussi de réflexion, d’observation, chaque équipe choisira selon le jeu son ou ses 
champions pour les réaliser. 

11. Si vous participez au World Clean Up Day - Nettoyons la nature le matin il suƯira de 
demander votre preuve de participation à l'organisateur et de la remettre au début du 
défi pour vous voir créditer de vos points bonus. 

12. Les smartphones : Vous devrez retrouver des éléments photographiés en plan serré tout 
au long du parcours du jeu. Pour obtenir vos points, il faudra photographier l’endroit où 
vous avez retrouvé l’élément en plan large. Vous devrez donc disposer d’un smartphone 
ou d’un appareil photo numérique. 

  


